Cvi¢ny test M16 - informatické mysSleni a programovan pro Visual Studio C#
(Vn.02 2023-03-09)

Trenink M16a

Spustte textovy editor a oteviete dokument Odpovédi M16a.rtf ze slozky Trenink M16a. Odpovédi na
teoretické otdzky 1 az 9 a odpovéd na prakticky Ukol 10 zapisujte do tabulky v souboru
Odpovédi M16a.rtf.

1.
V ¢em spociva metoda informatického mysleni, kterou nazyvame dekompozice?
a) Ve schopnosti rozpoznat spole¢né znaky c) Ve schopnosti odhlédnout od nepodstatnych
dil¢ich ¢asti problému. detaill pfi analyze problém{.
b) Ve schopnosti sestavit posloupnost krokd d) Ve schopnosti rozlozit slozity problém na
vedouci k Feseni problému. mensi, snadnéji pochopitelné ¢asti.
2.
K ¢emu slouZi pseudokod?
a) Ke grafickému znazornéni postupu reseni c) Ke slovnimu popisu feseni problému.
problému. d) K pfimému zpracovani instrukci v pocitaci
b) Ke slovnimu popisu funkcionalit hotového (jde o jiny nazev pro strojovy kod).

programu (jde o jiny nazev pro manual).

3.
Jak nazyvame proces analyzy problém{ a formulace jejich fedeni zplsobem vhodnym pro programovani?
a) Programovani. c) Informatické mysleni.
b) Progresivni analyza. d) Symbolicka adresace.
4.
Co je to posloupnost pfikaz{i programového kédu?
a) Né&kolik prikazd, které Ize spoustét c) Nékolik pFikazd, které Ize vykonat
z rlznych mist programu. v programovém kdédu pouze jednou.
b) Né&kolik ptikazd, které Ize vykonat d) Ne&kolik ptikaz{, které maji byt vykonany ve
v libovolném poradi. stanoveném poradi.

5.

Mate navrhnout rezervacni systém pro maly penzion. Ktera z téchto Cinnosti se bude pfi pouzivani
programu nejcastéji opakovat?

a) Tisk seznamu ubytovanych za posledni rok. c) Zadavani idajli o zakaznikovi.
b) Instalace programu. d) Zadavani kontaktnich Gdaji majitele.
6.
Jak Ize efektivné ovliviiovat priib&h funkce (metody...) pfi jejim opakovaném volani?
a) Pouzivanim cyklQ uvnitf funkce (metody). c) Pouzivanim parametr{ ve volani funkce
b) Nepouzivanim cykll uvnitf funkce (metody)
(metody). d) Nepouzivanim parametrt ve volani funkce
(metody).
7.
Co je vhodné udélat, aby se ¢ast kddu provadéla pouze tehdy, je-li splnéna urcitda podminka?
a) Pouzit podminény pfikaz. c) V pfislusné ¢asti kédu pouzivat pouze
b) Pouzit pole. proménné s datovym typem boolean.

d) V pfislusné ¢asti kédu pouzivat pouze
proménné s datovym typem string.

8.
Ktery z nasledujicich textd je zcela nevhodné pouzit jako ndzev proménné?

a) elsa c) else
b) elis d) eles
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9.
Co Ize povazovat za typickou udalost pfi béhu programu?
a) Deklarace proménné typu boolean. c) Ukonceni béhu cyklu.
b) Deklarace proménné typu int, float nebo d) Stisknuti klavesy na klavesnici uzivatelem.
double.
10.

Spustte aplikaci Microsoft Visual Studio. Ve sloZce Trenink M16a vyhledejte a oteviete soubor s Fesenim
CvicneReseni.sIn a reseni otevrete. V feSeni otevrete projekt Geometrie a prohlédnéte si kéd. Ktera
udalost zplsobi ukoné&eni programu? (Odpovéd’ zapiste do souboru Odpovédi M16a.rtf.)

Zbyvajici Ukoly uz jsou pouze praktické, soubor Odpovédi M16a.rtf mizete uloZit a zaviit.

11.

Otevrete projekt Elektro. Deklarujte celoCiselnou proménnou PocetSpotrebicu aniz byste pfiradili
hodnotu.

12,
Pokracujte v praci s projektem Elektro. Doplnite zadani hodnoty PocetSpotrebicu pomoci klavesnice.

13.

Pokradujte v praci s projektem Elektro. Doplfite vypocet pro CelkovyPrikon viech spottfebi¢d (datovy
typ vhodné zvolte), jestlize 18,2 je pfikon jednoho spottebice.

14.

Otevrete projet Osoby. Deklarujte pole PrijmeniOsob tak, aby obsahovalo jména Janek, Lopata,
Doubrava, Sysel, Mourek a Sekyrka (v tomto poradi).

15.

Pokracujte v praci s projektem Osoby. Dopliite cyklus typu WHILE tak, aby prosel prvni Ctyri polozky
pole PrijmeniOsob a vypsal je na obrazovku.

16.

Otevrete projekt Teplota. Definujte funkci (metodu) Prumer2 ktera prevezme jako parametry dvé Cisla
(mohou byt i desetinnd) a vrati jejich aritmeticky pramér.

17.

Pokralujte v préaci s projektem Teplota. Pomoci funkce Min z knihovny Math urcCete nizsi hodnotu
z teplot TeplotaRano a TeplotaVecer. Vysledek ulozte do proménné TeplotaMin (datovy typ vhodné
zvolte).

18.

Oteviete projekt Sumace. Program ma vypocitat a vytisknout soucet Cisel 1 az 30. Vyhledejte
a odstrarite syntaktické chyby.

19.

Pokracujte v praci s projektem Sumace. Kéd upravte tak, aby proménna se souctem Suma zahrnovala
pouze soucet Cisel 1 az 12 a také 23 az 30. Soubor s reSenim CvicneReseni.sln ulozte a uzavrete.

20.

Ve slozce Trenink M16a vyhledejte a oteviete soubor Diagram.pptx. Vyvojovy diagram ma popisovat
nasledujici proces:

1. Zjistit rychlost.
2. Pokud je rychlost vyssi nez 55, zacit brzdit.
3. Pokud je rychlost nizsi nez 40, pridat plyn.

Vyvojovy diagram doplrite pfipravenymi prvky.

Ulozte a uzavrete vSechny soubory a programy.
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Trenink M16b

Spustte textovy editor a oteviete dokument Odpovédi M16b.rtf ze slozky Trenink M16b. Odpovédi na
teoretické otdzky 1 az 9 a odpovéd na prakticky Ukol 10 zapisujte do tabulky v souboru
Odpovédi M16b.rtf.

1.
Mate navrhnout program, ktery bude rezervovat mista pro zakazniky malé restaurace. Ktery
z nasledujicich problémd je nejpodstatnéjsi?

a) Podpora pro maximalni pocet grafickych c) Spousténi programu klavesovou zkratkou.
karet. d) Automatické ukladani dat.
b) Stanoveni rozsahu zpracovéavanych Gdaja.

2.
V kterém pripadé bude logicky vyraz (not X) or Y pravdivy?

a) Pokud vyraz X bude pravdivy (na vyrazu Y c) Pokud oba vyrazy X a Y budou nepravdivé.
pak uz nezalezi). d) Pokud vyraz X bude pravdivy a vyraz Y

b) Pokud vyraz Y bude pravdivy (na vyrazu X bude nepravdivy.
pak uz nezalezi).

3.
Co je algoritmus?

a) Dekompozice (rozlozeni) slozitého problému c) Cést programového kddu, kterou Ize

na diléi ¢asti. spoustét z rlznych mist programu.
b) Posloupnost krokd, kterd vede k fedeni d) Grafické znazornéni ¢asti programového
daného problému. kédu.
4.
Co obvykle predstavuje v programovani anglicky pojem while?
a) Datovy typ pro celociselné proménné. c) Datovy typ pro strukturované proménné.
b) Logicky vyraz. d) Druh cyklu (smycky).
5.
Ktery z nasledujicich aritmetickych vyrazd ma v jazyce C# vysledek 13?
a) 12+6/3+3 c) 12+6/(3+3)
b) (12+6)/3+3 d) (12+6)/(3+3)
6.
Co je vhodné udélat, aby se ¢ast kodu provadéla opakované?
a) Zapsat prislusnou ¢ast kédu opakované. c) Spustit cely kdéd opakované.
b) Pouzit pole. d) Pouzit cyklus.
7.
V programu potfebujeme zjistovat, zda jsou rlizna &isla délitelnd 3, 7 a 13. Jak je vhodné postupovat?
a) Napsat podrobny komentar. c) Osetrit stisknuti kldvesy [ALT].
b) Osetfit udalosti stisknuti klaves 1, 3 a 7. d) Napsat a pouzit funkci (metodu), ktera

bude vracet informaci o délitelnosti.

8.
Kdy se v kodu pouzivaji nejCastéji logické vyrazy?

a) Pri deklaraci proménnych c) Pri pfifazovani celoCiselnych hodnot.
b) V podminénych prikazech. d) PFi psani komentard.
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9.
Ktera z nasledujicich chyb je syntaktickou chybou?
a) Nespravny logicky operator (misto c) Nevhodny nazev proménné (pro cenu zboZi
operatoru AND byl pouzit operator OR ). byl pouzit ndzev proménné cacXX5478bb )
b) Nespravny aritmeticky operator (ve scitani d) Nespravna interpunkce (napf. nespravna
byl misto operatoru + pouzit operator - ). zavorkax = (a+ b) *)c-d))
10.

Spustte aplikaci Microsoft Visual Studio. Ve sloZce Trenink M16b vyhledejte a oteviete soubor s FeSenim
CvicneReseni.sIn a feSeni otevrete. V fedeni oteviete projekt Geometrie a prohlédnéte si kdd. Spustte
program, vypoctéte plochu kruhu o poloméru 5,15 a vysledek zapiste do souboru Odpovédi M16b.rtf.

Zbyvajici Gkoly uz jsou pouze praktické, soubor Odpovédi M16b.rtf mizete ulozit a zavfit.

11.
Otevrete projekt Rozbor. Proménné Splneno pfifadte logickou hodnotu, ktera predstavuje nepravdu.

12,
Pokracujte v praci s projektem Rozbor. Dopliite zadani hodnoty OdpovednaOsoba pomoci klavesnice.

13.

Otevrete projekt Dotace. Doplite vypocet pro Zisk (datovy typ vhodné zvolte) jako rozdil proménnych
PFijmy a Vydaje.

14.

Pokracujte v praci s projektem Dotace. Upravte logicky vyraz omezujici nastaveni Dotace tak, aby
k pridéleni dotace doslo jen pokud je Zisk vétsi nez 0 ale nejvySe 200 000.

15.

Otevrete projet Rok. Definujte funkci (metodu) OblibenyMesic ktera nebude prebirat ani vracet zadné
hodnoty, pouze vytiskne na obrazovku text *** Toto je muj oblibeny mesic ***,

16.

Pokralujte v praci s projektem Rok. Deklarujte pole PrvniPololeti tak, aby obsahovalo nazvy mésict
v prvnim pololeti roku.

17.

Pokracujte v praci s projektem Rok. Doplite deklaraci cyklu typu FOR tak, aby cyklus prosel pouze
posledni tfi polozky pole PrvniPololeti (v cyklu pouzijte pfipravenou proménnou pocitadlo).

18.

Pokracujte v praci s projektem Konkurz. Program ma posoudit, zda kandidatka vyhovuje, tj. zda BMC
index je mensi nez 25, Vaha vyssi nez 60 a Vyska vyssi nez 175. Odstrarite logické chyby a chyby pfi
praci s datovymi typy.

19.

Pokracujte v préaci s projektem Konkurz. Na konec kodu pridejte komentar, ktery bude obsahovat vase
kfestni jméno. Soubor s feSenim CvicneReseni.sIn ulozte a uzaviete.

20.

Ve slozce Trenink M16a vyhledejte a oteviete soubor Pseudokod.docx. Text pseudokdédu doplite tak,
aby resil zadanou ulohu.

Ulozte a uzavrete vSechny soubory a programy.



